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Введение

Растровая модель данных – это 
широко распространенный метод 
хранения географических данных.

Растры особенно хорошо подходят 
для хранения непрерывных данных.
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Проблема

Проблема обработки 
растровых данных 
заключается в их огромных 
объёмах. При увеличении 
разрешения растрового 
изображения (т.е. 
уменьшении размера 
пиксела) объём хранимых 
данных резко растёт.



Цель работы

Разработка универсальных GPU-ускоренных подходов для пакетной 
обработки геопривязанных растровых данных в ГИС. Ожидается достичь 
5–10 кратного сокращения времени анализа спутниковых данных и 
аэрофотоснимков и гибкая интеграция с популярными ГИС-платформами с 
целью масштабирования обработки растровых данных.



Существующие GPU-библиотеки и утилиты

Аналогов полностью предполагающих решение для массивно-параллельной 
обработки данных ГИС нет.

● CUDA C дало ускорение в 7 раз по сравнению с ArcGIS.
● В QGIS с PyCUDA ускорение было в 3 раза.
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